Unidad 3.7: Razonamiento Estadistico

ESTADO LIBRE ASOCIADO DE
PUERTO RICO Matematicas
DEPARTAMENTO DE EDUCACION 5 semanas de instrUCCién

ETAPA 1 — (Resultados esperados)

Resumen de la Unidad: En esta unidad el estudiante recopilard, organizara y analizara los datos. El estudiante pareard y hara tablas con datos de las graficas y representa datos de las tablas al utilizar
graficas de barras, lineales y pictéricas. El estudiante aprenderd a utilizar la moda al interpretar datos. Conducird experimentos simples y predecira los resultados.

Nota: Los indicadores a continuacidn se deben ensefiar de manera explicita. Las destrezas y los conceptos asociados con los indicadores se deben reforzar a lo largo del afio.

Preguntas Esenciales (PE) y Comprension Duradera (CD)

PE1 ¢Por qué recopilamos datos y los mostramos en graficas?

CD1 Los datos en graficas pueden ser analizados para ayudarnos a responder preguntas sobre el mundo.
PE2 ¢Por qué es util la probabilidad?

CD2 La probabilidad ayuda a predecir la posibilidad de eventos futuros.
PE3 ¢CAmo nos ayuda poder analizar datos?

CD3 La moda nos ayuda a resumir los datos en un solo niumero.

Objetivos de Transferencia (T) y Adquisicion (A)

T1. El estudiante saldra de la clase con la capacidad de organizar datos y construir e interpretar graficas para ayudarlo a entender el mundo a su alrededor y usar datos para predecir la probabilidad de eventos
futuros.

El estudiante adquiere destrezas para...
A1l. Recolectar, organizar y analizar datos presentes en los graficos.

A2. Predecir el resultado de experimentos simples.

Los Estandares de Puerto Rico (PRCS)

Estandar de Analisis de Datos y Probabilidad

3.E.15.1 Recopila, organiza y representa datos al utilizar objetos, ldminas, graficas de barras y lineales.
3.E.15.2 Interpreta los resultados y selecciona la grafica que mejor representa los datos.

3.E.16.1 Determina e interpreta los resultados posibles de un evento.

3.E.16.2 Resume y representa los resultados de un experimento en tablas o graficas.
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Unidad 3.7: Razonamiento Estadistico

ESTADO LIBRE ASOCIADO DE
PUERTO RICO Matematicas

3.E.16.3

Utiliza los resultados de experimentos simples de probabilidad para predecir eventos futuros.

Procesos y Competencias Fundamentales de Matematicas (PM)

PM4

Utiliza las matematicas para resolver problemas cotidianos.
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Unidad 3.7: Razonamiento Estadistico
Matematicas
5 semanas de instruccion

ESTADO LIBRE ASOCIADO DE

PUERTO RICO

DEPARTAMENTO DE EDUCACION

ETAPA 2 (Evidencia) ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

ETAPA 1 — (Resultados deseados)

SULEEUEEnIIEE 2l G B Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para

Alineacion de

. (El estudiante (El estudiante Tareas de desempeiio Otra evidencia ..
la Unidad , . planes de la leccion
comprenderd...) podrd...)
PRCS: Que se utilizan (RD) representacion | Para obtener descripciones Registro diario Para obtener descripciones completas, ver las secciones
3.E.15.1 diferentes tipos de de datos completas, favor de ver la e Roberto acaba de recopilar datos sobre | "Actividades de aprendizaje" y "Ejemplos para planes de la
3.E.15.2 graficos para Representar, seccion “Tareas de las mascotas de sus compafieros de leccion" al final de este mapa.
rgpresentar distintos organlza.r: recopilar desempefio” al final de este clase. D{I‘e a Roberto q,ue tipo de gréfica Grdficas lineales
PM: tipos de datos. datos utilizando mapa. debe utilizar y por qué. - ,
. . e Las graficas de linea por lo general muestran datos a lo
PM4 objetos, laminas, . .
- La tienda de mantecado ) L . largo del tiempo. Por lo tanto, puede hacer un
graficas de barray Articulos de la Evaluacién Nacional del . o
o e Paraestatarea, el ] .. o experimento con la clase en el cual los nifios
PE/CD: pictoricas Progreso Educativo de opcion multiple S .
PE1/CD1 maestro debe crear dos recopilardn datos cada dia, como la temperatura, el
graficas de barra. Una 10+ alto de una planta que crece rdapidamente en el saldn
PE3/CD3 Interpretar . . . . .
resultados debe mostrar los 94 — (las semillas de girasol funcionan bien). (ver abajo)
sabores de mantecado 8 -
T/A: . .\ o .
. - preferidos por los nifios g 7+ Cuatro grdficas
T1 Seleccionar la grafica . P € - ..
. de un vecindario ficticio. 3 6 e EL maestro debe crear cuatro graficas que utilicen los
Al que mejor . . .
La segunda debe 54 mismos datos. Debe hacer una grafica pictdrica, una de
represente un . . , .
. mostrar si prefieren > |_] linea, una de barra y una de objetos. Todas deben
conjunto de datos

batidas, barquillas,
vasitos, etc. Se deben
representar al menos 50
estudiantes. (ver abajo)

e Jim hizo la grafica de arriba. ¢ Cual de
estos podria ser el titulo de la grafica?
A. Elndmero de estudiantes que
caminan a la escuela de lunes a

tener el mismo titulo. Discuta las gréficas con los
estudiantes y decida si un tipo de grafica es mejor que
otro para representar ciertos tipos de datos.

Recolectando datos

viernes e Pida a los estudiantes que propongan ideas para varias
B. Cantidad de perros en cinco encuestas que pueden llevar a cabo con el fin recopilar
estados datos de otros estudiantes en su escuela. Luego

C. Cantidad de botellas recopiladas
por tres estudiantes.

D. Cantidad de estudiantes en cada
uno de diez clubes.

indiqueles que representen los datos en una grafica o
tabla (en parejas o grupos de tres). (ver abajo)
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ESTADO LIBRE ASOCIADO DE
PUERTO RICO

Enfoque de Contenido
(El estudiante
comprenderd...)

Alineacion de
la Unidad

DEPARTAMENTO DE EDUCACION

Unidad 3.7: Razonamiento Estadistico
Matematicas
5 semanas de instruccion

ETAPA 1 — (Resultados deseados)

Dominio y destreza
(El estudiante
podrd...)

ETAPA 2 (Evidencia)

Tareas de desempeiio Otra evidencia

ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para
planes de la leccion

(Fuente: http://nces.ed.gov/nationsreport
card/itmrlsx/search.aspx?subject=mathema

tics)

Asistencia al festival

Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes

e la grafica muestra la cantidad de
boletos vendidos en los primeros cinco
dias de la semana. ¢ Cuantos boletos se
vendieron el tercer dia de la semana?

Vocabulario

e Tipos de gréficas:

de barra, de linea, pictérica
e Tablas

Datos

A. 100
B. 150
C. 200
D. 250

Ejemplo 1 para planes de la leccion: Locos por los datos
e Para esta leccion, necesitara una coleccion de losas o
cubos de colores. Como un grupo, los estudiantes
decidiran cdmo colocarlos en una grafica de objetos.

(ver abajo)

Ejemplo 2 para planes de la leccion: Datos de dia

e Los estudiantes deben estar involucrados en una
variedad de actividades de recopilacién de datos que
se basen en situaciones de la vida real. El inicio del afio
escolar es un momento excelente para recopilar
informacién de los estudiantes segun estos se van
conociendo y comienzan una rutina de recopilacion de
datos. Los estudiantes sugeriran preguntas que
quisieran hacerle a sus compafieros. (ver abajo)
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PUE

ESTADO LIBRE ASOCIADO DE

RICO

R T O

DEPARTAMENTO DE EDUCACION

Unidad 3.7: Razonamiento Estadistico
Matematicas
5 semanas de instruccion

ETAPA 1 — (Resultados deseados)

ETAPA 2 (Evidencia)

ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

Vocabulario

e Probabilidad
e Evento
e Experimento

. ., Enfoque de Contenido Dominio y destreza .. . . .
Alineacion de . . - . . Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para
la Unidad (El estud:an’te (El estuc,hante Tareas de desempeiio Otra evidencia Semescelh Gt
comprenderd...) podrd...)
PRCS: Que se puede predecir | (PRO) Probabilidad Resultados posibles Registro diario Experimentos
3.E.16.1 eventos futuros para Determinary e Permita que los e Solicite a los estudiantes que e Conduzca experimentos simples en el salén de clase
3.E.16.2 un experimento representar los estudiantes realicen respondan esta pregunta por escrito: tales como lanzar monedas. Solicite a los estudiantes
3.E.16.3 basado en eventos resultados posibles experimentos de ¢Cuales son los resultados posibles si que predigan los resultados de un evento por
pasados. de un evento probabilidad con un lanzo una peseta? adelantado y escribalos en la pizarra. Promueva una
PM: La ventaja de dado para obtener discusién en clase comparando las predicciones y los
PM4 representar datos de Resumiry resultados posibles, resultados reales. (ver abajo)
un experimento en representar los luego deben presentar
PE/CD: tablas o gréficas. resultados de un los resultados en una Ejemplo 3 para planes de la leccion: jGira, Gira, Gira!
PE2/CD2 experimento en grafica y predecir e En esta leccidn los estudiantes llevaran a cabo
tablas o graficas. posibles resultados experimentos con dos ruletas — una que tiene la % de
T/A: futuros a base de los un colory la otra % de otro color, y la otra ruleta debe
T1 Utilizar los resultados resultados del estar compuesta de un 1/3 de un colory 2/3 de otro
A2 de experimentos experimento. (ver abajo) color. Los estudiantes deben sacar conclusiones sobre
simples de cual color saldrd mas veces basandose en las dreas de
probabilidad para la ruleta que estan coloreadas. (ver abajo)
predecir eventos
futuros
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ESTADO LIBRE ASOCIADO DE Unldad 3.7: Razonamlento EStadIStlco
PUERTO RICO Matematicas

DEPARTAMENTO DE EDUCACION 5 semanas de instruccién

ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

Conexiones a la literatura sugeridas

e John Burstein
e Reunir datos: ¢ Qué panqueca?
e Jennifer Marrewa
e Vamos a hacer grdficas de nuestras cosas favoritas
e Nancy Harris
e Puré de papas: Reunir datos y hacer un informe
e Vijaya Khisty Bodach
e Pictogrdficas
e AnaP. deBressan y Oscar Bressan
e Probabilidad y estadistica: Como trabajar con nifios y jovenes

Recursos adicionales

e http://www.eduteka.org/MI/master/interactivate/

e http://www.mateoycientina.org/comics.html

e Glosario: http://www.catedu.es/matematicas blecua/glosa/glosario _pral.htm

e www.ditutor.com

e Documentos Generales-Guias Operacionales, Programa de Matemdticas, Glosario Matemdtico, DEPR, 2008
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Unidad 3.7: Razonamiento Estadistico

ESTADO LIBRE ASOCIADO DI
PUERTO RICO Matematicas
DEPARTAMENTO DE EDUCACION 5 semanas de instrUCCién

Tareas de desempeiio

Nota: Utilice los documentos: 1) estrategias de educacion diferenciada para estudiantes del Programa de Educacion Especial o Rehabilitacion Vocacional y 2) estrategias de educacion diferenciada para
estudiantes del Programa de Limitaciones Lingdiisticas en Espafiol e inmigrantes (Titulo Ill) para adaptar las actividades, tareas de desempefio y otras evidencias para los estudiantes de estos subgrupos.

La tienda de mantecado

e Nota: Para esta tarea, el maestro debe crear dos graficas de barra. Una debe mostrar los sabores de mantecado preferidos por nifos de un vecindario ficticio. La segunda debe mostrar si prefieren
batidas, barquilla, vasitos, etc. Se deben representar al menos 50 estudiantes.

e Lea el cuento a continuacién mientras que los estudiantes sostienen una copia de las graficas. "Hoy todos tienen un trabajo. Trabajan para la tienda ‘iMe encanta, te encanta el mantecado!’. La
compaiiia quiere abrir una tienda en el vecindario Cristébal. Puede que necesiten su ayuda. Su trabajo es estudiar las graficas de preferencias de mantecado de los nifios que viven en ese vecindario y
decirle a la compaiiia lo que debe vender la tienda y cdmo anunciar la gran apertura para que la gente venga. Le escribirdn una carta diciéndole qué vender. Incluyan cémo obtuvieron los datos de la
grafica para hacer sus decisiones. Entonces disefien un rétulo para su gran apertura para que la gente venga. Utilicen los datos de la grafica para ayudarlos a tomar decisiones."

Rubrica:

e Experto - Las decisiones del estudiante se basan en datos de las graficas y muestran una profundidad de conocimiento al nivel mds alto de la escala.

e Avanzado - Las decisiones del estudiante se basan en datos, pero no hay mucha prediccidon basada en las graficas.

e Principiante - Los estudiantes leen las graficas literalmente y sugieren vender solo uno o dos objetos.

Resultados posibles

e Permita que los estudiantes realicen experimentos de probabilidad con un dado para obtener resultados posibles, luego deben presentar los resultados en una grafica y predecir posibles resultados
futuros a base de los resultados del experimento.

Disponga de suficientes dados para que los estudiantes trabajen. Si no tiene suficientes, permita que los estudiantes vayan utilizando los dados y los compartan con sus companieros.

Facilite una hoja de trabajo a los estudiantes donde presente las instrucciones que deberan seguir.

Cada estudiante debe contestar la pregunta: ¢ Cudles son todos los eventos o resultados posibles cuando tiras un dado? (Deben contestar, que salgan los numeros 1, 2, 3,4, 5 6 6).

A base de esos posibles resultados, escribe, en forma de fraccion, la probabilidad que tiene cada nimero de salir.

Permita que cada estudiante realice el experimento de tirar el dado diez (10) veces y que escriba cada uno de los resultados en el papel. Debe totalizar cuantas veces salié cada numero. Estos

resultados los puede recopilar por medio de una tabla.

6. Una veztenga los resultados del experimento, cada estudiante debe preparar una grafica donde presente esos resultados. Debe indicarles que coloquen los posibles eventos (1, 2,3, 4,56 6) en el
eje horizontal (eje de x) y las veces que salieron esos nimeros en el eje vertical (eje de y). Debe escribirle un titulo a esa grafica.

7. Los estudiantes deben utilizar los datos representados en la gréafica para predecir qué niumero saldra mayor cantidad de veces si tira el dado diez (10) veces mas y explicar su contestacion.

ukhwnN e
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- . Unidad 3.7: Razonamiento Estadistico
ESTADO LIBRE ASOCIADO DI
PUERTO RICO Matematicas
DEPARTAMENTO DE EDUCACION 5 semanas de instrUCCién

Actividades de aprendizaje sugeridas

Grdficas lineales

e Las graficas lineales por lo general muestran datos a lo largo del tiempo. Por lo tanto, puede hacer un experimento con la clase en el cual los nifios recopilaran datos cada dia, como la temperatura, el

alto de una planta que crece rdpidamente en el saldn (las semillas de girasol funcionan bien). Coordine con la clase si esto es algo que sucede en la clase de ciencia. Hagales preguntas como "¢Estos
datos muestran un patrén?". Se puede discutir luego de terminada la grafica y hacer preguntas sobre la informacién que contiene, qué muestra, los cambios que se observan en el tiempo en esa grafica

etc. Sin embargo, antes de utilizar una grafica lineal los estudiantes deben conocer todo lo relacionado a ésta y trabajar la de barra que, aunque ya la conocen seria necesario repasar su uso y todas sus
partes. Después se podria trabajar la lineal.

Recolectando datos

e Solicite a los estudiantes que propongan ideas para varias encuestas que pueden llevar a cabo para recopilar datos de otros estudiantes en su escuela (como los tipos de mascotas que tienen, libros

favoritos, comidas rapidas favoritas, etc.). Forme parejas o grupos de tres estudiantes e indiqueles que escojan un tema para la encuesta. Dirijalos mientras hacen una gréfica de barra, una grafica de
otro tipo o una tabla para representar los datos. Expliqueles que su trabajo debe ser claro y facil de leer porque los demas estudiantes necesitaran utilizar estas representaciones para responder a

preguntas sobre conjuntos de datos que pueden o no equivaler a los que muestra la gréfica o tabla. Relnase con cada grupo para discutir su trabajo y para determinar cudn correctos son los datos que
muestran la grafica o tabla. Los estudiantes deben poder explicar como la grafica o tabla representa los datos que han recopilado.

Experimentos

e Conduzca experimentos simples en el salén de clase tales como lanzar monedas. Solicite a los estudiantes que predigan los resultados de un evento por adelantado y escribalos en la pizarra. Mientras

los estudiantes lanzan monedas en parejas 50 veces, indiqueles que anoten sus resultados de cada tiro. Recolecte los resultados en la pizarra. Promueva una discusién en clase comparando las
predicciones y los resultados reales. Luego, pida a los estudiantes que creen gréficas de los resultados experimentales de la clase. Repita esta actividad con ruedas giratorias, dados, etc.
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TADO LIBRE ASOCTADO DE Unidad 3.7: Razonamiento Estadistico
PUERTO RICO Matematicas
DEPARTAMENTO DE EDUCACION 5 semanas de instruccién

Ejemplos para planes de la leccion

Ejemplo 1 para planes de la leccion: Locos por los datos

Para esta leccion, necesitara una coleccién de losas o cubos de colores.

Indique a cada estudiante que escoja un cubo o losa de la bolsa que mas se parezca al color de su ropa. Dado que los estudiantes regularmente visten igual por uso de uniforme, cada uno puede
seleccionar el color de la ropa que usaron el fin de semana.

Recopile los datos al hacer que cada estudiante coloque su cubo o azulejo en los cuadros de papel de sus colores correspondientes que se encuentran alrededor del salén.

Recopile todos los cubos de colores de los cuadros de colores e indique a los estudiantes que decidan cdmo colocarlos juntos en una grafica de objetos. (Coloque los cubos en el piso o péguelos en la
pared).

Afada un titulo, nombre los ejes y cree la leyenda.

Reparta el modelo de camisa a todos los estudiantes (ver anejo: “3.7 Ejemplo para plan de leccién - T-Shirt”). Pidales que la recorten y la coloreen para que se parezca al color del cubo o azulejo que
cada estudiante escogié. Permita que los estudiantes preparen una grafica pictérica con las camisas.

Ejemplo 2 para planes de la leccion: Datos de dia

Los estudiantes deben estar involucrados en una variedad de actividades de recopilacidn de datos que se basen en situaciones de la vida real. El inicio del afo escolar es un momento excelente para
recopilar informacidn de los estudiantes segln estos se van conociendo y comienzan una rutina de recopilaciéon de datos. Los estudiantes sugerirdn preguntas que quisieran hacerle a sus companeros.
Los ejemplos incluyen: programa de television preferido, lugar de vacaciones preferido, nimero de la suerte, cantidad de mascotas, horas de suefio, hora de irse a dormir, cantidad de dientes que han
perdido, cantidad de hermanos y hermanas, ausencias, estatura, distancia de salto a lo largo, cantidad de letras en el nombre de pila, en su apellido, o ambos (nombre y apellido).

Ejemplo 3 para planes de la leccion: jGira, Gira, Gira!

Entregue a cada pareja de estudiantes una ruleta que tenga una % de un color y la otra % de otro. (Estas pueden ser hechas en clase o compradas.) Solicite a los estudiantes girar la ruleta unas 50 veces
y que anoten los resultados. Escriba los resultados en la pizarra y dirija una discusion sobre el significado de los resultados. Los estudiantes deben llegar a la conclusién de que cuando la ruleta es %2 y 1,
los resultados seran mas o menos % de un color y % del otro. Luego, entregue a cada grupo otra ruleta con 1/3 de un color y 2/3 de otro. Pida a los estudiantes que hagan predicciones sobre cual color
saldra mas veces. Permitales experimentar. Recoja los datos de la clase y procedan a discutirlos en clase. Cuando ellos mencionen sus predicciones, pregunte, “écémo llegaste a esa prediccion?” Los
estudiantes deben llegar a una conclusién basada en los colores de las areas de la ruleta. Permitales a los estudiantes dirigir la discusidn.
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